Randonneées
outewrde Besse-

BESSE ET SON TERRITOIRE : UN RICHE PATRIMOINE

Le village de Besse est surtout connu pour son architecture
typigue et unique en Oisans, et e site du Plateau d'Emparis.
Cette carte vous propose de découvrir d'autres paysages naturels
et sauvages, témoins d'une grande activité agricole passée, et
devenus aujourdhui dimmenses alpages pour les troupeaux
locaux et transhumants.

Iy a 150 ans, le village de Besse comptait environ mille
habitants, soit 2 fois plus que la commune d'Echirolles, devenue
aujourd’hui la 3¢™ la plus peuplée de I'lsére. Les Bessats vivaient
essentiellement de l'agriculture. Les champs ou l'on cultivait les
pommes de terre, les céréales (seigle, orge et avaine) sélevaient
jusqua 1900 m daltitude, et restent encore visibles par leur
structure en damier et en terrasses. Les zones éloignées aux
confins de la Savoie ou trop en pente étaient réservées au foin,
transporté & dos de mulets. La présence de nombreux chalets
souvent en ruine, témoignent d'une grande activité pastorale.

De nouveaux chalets ont été aménagés pour répondre aux
besoins actuels du pastoralisme. La présence de la Maison
Départementale des Alpages avec son exposition permanente
témoigne de cette dynamique pastorale de lacommune de Besse.

DES PARCOURS BALISES
AUTOUR DU VILLAGE ET DANS LES ALPAGES DE LA QUARLIE

De difficultés variées, ils permettent de découvrir les alentours
du village ou les alpages de la Quarlie (départ a pied depuis Besse
en comptant environ 1h30 de marche, ou départ depuis les aires
de stationnement de « Saint Sébastien », du « Collet » ou de < la
bergerie de la Quarlie », aprés un parcours de 5 a 7 km en voiture
sur une piste non goudronnée).

Carte détaillée A : promenades et randonnées autour du village

Carte détailiée B : promenades et randonnées dans les alpages
autour de la Quarlie

DES PARCOURS BALISES OU INTERACTIFS
AVEC L'UTILISATION DES QR CODES

Chaqgue parcours
Pour chacun, de
dorientation. lls
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« Les parcours interactifs o®
a/ La promanade « Les Vernays » au depart du village propose
pourles famille ( nfants des questions, des enigmes
hant facilement dans la nature.
b/ Larandonnee « La Quarlie » au depart de laire de stationnement
du < Go s loul en étant assez facile, propose une decouverts
panoramique des alpa ot des sommets environnants (d

Meije au Pic Blanc) avec des

territeoiras trave

« Les parcours thématiques
Le sentier de découverte «a la rencontre des Bessats» et
«Le sentier des oratoires » sont balisés de maniére classique
(panonceaux jaunes et verts) et proposent des commentaires sur
chaque panneau. :
Documentation spécifique disponible (QR codes ci-dessous)

A larencontre des Bessats Le sentier des oratoires

Ouelques consignes :

Vous allez sans doute rencontrer des troupeaux. S'ils sont sur
le chemin, il est préférable de faire un détour et de ne pas s'en
approcher de trop prés.

Noubliez pas qu'en montagne il faut emporter de l'eau, se
protéger du soleil (chapeau, ...} et prévoir une éventuelle
évolution des conditions météo (coupe-vent, ...).

Les tiques ont fait leur apparition depuis quelques années ;
pensez a vous observer si vous avez marché sous les arbres ou
dans des hautes herbes.

Merci de faire part de vos commentaires, critiques, propositions dbmélioratiqns“
par téléphone, par email, ...

Réalisation :
Commune de Besse en partenariat avec la Maison Départementale des Alpages

Conception st réolisntion Amprdmenis [FTY ¢\ 04 75456808 Ne pos jerer sur fo vale pubigue.
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Itinéraire hors sentier

Parcours interactif

== Trés la Ville (promenade)

Durée 20 mn - aucun dénivelé - tres facile
art'dansle village auniveau de laplace delamairie, Prendre
la dirgction de la chapelle de Wotre Dama des 7 deuleurs

Enbout de parcours, un point de yue sur le village de Ees
g ommats autour des 2 Alpes etlen
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= | es Vernays (promenade)
Durée 1h - dénivelé - 100 m - facile

Dapart dung fe village

mmm DPierre Blanche
Durée : 1h30 - dénivelé 200 m - moyen

Départ du parking situg & la sortie du village ; suivre la pista en
direction de la Quarlie
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=== Pré Arnaud

Durée : 2h - dénivelé 200 m - moyen

Départ dans le villuge en dessous du cimetiére ; prendre o
direction de C
Traver

oF
el

ng dune  anci

zone de patu;
boulzauy dey uie trentzins dan
s guien patois bouleau sz dit s béw » 2 On découvre
nversant ensoleille, la vallee du Ferrand

=mm Sentier de découverte
« Alarencontre des Bessats »

Durée : 3h - dénivelé 250 m -moyen a difficile
Départ du parking situé & la sortie du village ; suivre la piste en
direction de la Quarlie, puis la piste en direction du Sert,
Ing découverte des a stz de la wvie des Bessals en
andonnant jusquau hamesu de Bennetin et du Sért,

=== Sentier des oratoires

Un parcours avec options

Durée entre 2h et 3h30

dénivelé entre 270 m et 400 m moyen a difficile

Départ dans le village au niveau de la place de la mairie.
Prendreladirectiondelachapelle de Notre Dame des 7 doufeurs
{au niveau de la place de la mairie)

Pzn ou de
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=== Prélong (promenade)
Durée : 1h - dénivelé 75 m - tres facile

Bapart depuls faire de-stationnement du Collet. ‘Frendre la
piste qul part a droite aprés le chalet en ruine,

Parcours sur une piste autrefois destinee au transpert du foin et
auxaceés aux chalets dalpage. Territoire de marmottas, En bout
de parcours, belle vue surla Meije et sur le cirque de fa Salse.

=== | 5 Boire
Durée 2h - dénivelé - 180 m - facile ¢ moyen

Départ depuis laire de stationnement de St Sebastien.
Poursuivre sur la créte, et prendre la piste qui continue tout
droit aprés le chalet en ruine.
Découverte dun des plus gr

wWis territoires, utilise comme

il =) La houcle

=== | 5 Quarlie
Durée : 2h30 - dénivelé 300 m - moyen

Depart depuis faire de stationnement du Collet. Prendre le
sentier qui serpente en montant, en face du chalet en ruine.
Y pelé localement Ja

iques de
actuels de la monte

- | 5 Tt
Durée : 4h - demveleSOOm difficile

Les fonds de cartes sont issus de ln base de dannges des cortes IGN




